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EL DIBUJO ARQUEOLOGICO

Casi todos los restos arqueolégicos que aparecen en las excavaciones se dibujan
para su estudio y publicacién, no s6lo objetos como: cerdmica, armas, colgantes,...
también las estructuras: restos de viviendas, sepulturas, hornos, los perfiles
estratigraficos,...

Este trabajo requiere mucha
experiencia y tomar con precision todas las
medidas de lo que se pretende reproducir en
el papel, y suelen realizarlo arquedlogos,
dibujantes profesionales y/o topégrafos.

1.- En las ilustraciones puedes ver a una chica dibujando una cerdmica
arquedlogica en su estudio.

2.- Abajo, un grupo de técnicos toma las medidas y las profundidades
0 cotas con respecto al nivel actual de suelo, de unas estructuras
aparecidas en el yacimiento. El delineante dibuja en el papel
milimetrado - a escala - los restos que sus ayudantes le van midiendo.
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DIBUJO DE OBJETOS ARQUEOLOGICOS EN EL ESTUDIO

Las piezas arqueoldgicas se dibujan de una manera especial, con el fin de que
con una Unica ilustracién sepamos exactamente la forma, grosor de sus paredes,
dimensiones y decoracidon. No se trata de hacer un dibujo artistico, sino técnico,
tomando al milimetro todas las medidas precisas hasta completar la figura.

Tanta exactitud se debe principalmente a que en la antigiiedad, al igual que ahora,
las modas y los gustos van cambiando y que el borde de dos cacharros del mismo
periodo cultural sea mds o menos grueso o colgante, haya pequefios cambios



3.- Medici6n del didmetro de la boca del cacharro.

en la decoracién, el cuello
estilizado, etc. estdn indicando
una cronologia distinta, que las
piezas se hicieron en diversos
alfares o de la mano de dos
artesanos diferentes, etc.

Vamos a ver paso a paso
como dibujarfamos un vaso de
cerdmica ibérica en el papel
milimetrado. En el caso de que no
sea muy grande lo haremos a
tamafio natural, es decir a escala
1/1. Si el recipiente fuera de
grandes dimensiones se
reproducird a mitad de su tamaiio,
a escala 1/2.

En primer lugar mediremos el didmetro de la boca. Esa medida la representaremos
en el papel por medio de una raya, tal y como nos muestra el dibujo 3. Para estas

tareas usaremos reglas, escuadras y cartabones.

A continuacion, la altura total del vaso.

La linea de la altura la colocaremos
justo en el centro de la correspondiente al
didmetro.

Seguidamente mediremos el didmetro
maximo del pie o de la base (superficie de
apoyo) del recipiente y la altura del mismo.

Para saber el didmetro de la parte
superior del pie, basta con usar un compés
o un pie de rey.

4.- Representaci6n de la altura del recipiente.
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5.- Dibujo de la base y de altura del pie.
a- compds; b- pie de rey




Para conseguir la silueta de la pieza vamos a utilizar dos sistemas diferentes:

1 - Con un perfilador. Se trata de una especie de peine de alambre, con las puas
movibles. Serd suficiente con presionarlo sobre el contorno del objeto. Seguidamente
lo colocaremos sobre el papel y pasaremos el lapiz por la plantilla obtenida.

6.- Perfilador tomando el contorno de la cerdmica.

2 - Midiendo cada 0,5-1 cm. todas las distancias existentes entre una escuadra fijada
a la mesa y el perfil de la pieza. Las dimensiones obtenidas se pasan al papel.

Una vez conseguida la silueta completa, la calcamos en papel de seda y la
traspasaremos al otro lado, tal y como nos muestra el dibujo.

7.- Dibujo del perfil a base de tomar las medidas cada 0,5-1 cm. de distancia.



Ya tenemos la silueta completa, pero ahora necesitamos tomar el grosor de las
paredes y las medidas necesarias para poder dibujar la cerdmica en seccién, es decir,

como se veria en el caso de partitla por la mitad. Para conseguirlo sélo has de observar
los dibujos e ir tomando las medidas tal y como estos te indican.
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El dibujo ha de quedar como nos muestra
la ilustracién: media pieza vista en seccién y la
otra mitad como la vemos en la realidad, con la
decoracién incluida, en el caso de que la tenga.

9.- Dibujo terminado.




DIBUJO DE LAS ESTRUCTURAS ARQUEOLOGICAS

1.- DIBUJO MEDIANTE RETICULADO

Consiste en cuadricular el
drea de excavacién a dibujar. El
tamafio de las cuadriculas o
reticulas oscila segiin las
dimensiones reales de lo que
hemos de pintar, a mayor tamaiio,
mas grandes las reticulas y cuanto
mas pequefia sea la zona, también
lo serdn los cuadros (entre 10-50
cm.) de lado.

Incluso podemos colocar
sobre algunos restos arqueolégicos
una reticula portétil, como la que
nos muestra la ilustracién.

10.- Reticulado de una cuadricula de la excavacién arqueoldgica.

Una vez dispuestos todos los
cuadros, los reproducimos a escala
1/20 en el papel milimetrado. Con
ayuda de un metro flexible o
flexdmetro vamos tomando las
distancias del resto arqueoldgico
con respecto a la cuadricula en la
que estd inmerso.

De esta manera es muy facil
colocar en el papel los puntos
tomados en el cuadro que le
corresponde en la realidad.

11.- Reticula port4til.

2.- DIBUJO POR TRIANGULACION

Consiste en colocar 2 cintas métricas, una en cada extremo de la cuadricula
arqueoldgica, serdn las cintas A y B. Hay que unirlas justo encima del punto que
queremos medir, con ayuda de una plomada. Ambas cintas han de estar perfectamente
niveladas, de lo contrario, las mediciones serdn erréneas.

Seguidamente colocaremos un compés en el
dngulo del cuadro pintado en el papel milimetrado,
que representa la esquina de la cinta A.

El compds ha de tener una abertura que
J corresponda -a escala 1/20- a la medida de la cinta
12.- Nivel de agua A. Se traza un semicirculo.




Con la cinta B repetiremos la misma operacién: trazar un semicirculo, desde la
esquina que representa la cinta B. La abertura del compés es la misma que la medida
dada por la cinta B.

El punto en el que toquen los semicirculos trazados pertenece exactamente al que
queriamos saber de la excavacion.

13.- Dibujo por triangulacién. El punte exacto que queremos medir lo indica la plomada que cuelga entre las dos cintas.

De esta manera iremos tomando tantos puntos del resto a reproducir como creamos
oportuno y, colocandolos en el papel del dibujo. Finalmente los uniremos todos para
obtener el contorno de la estructura arqueoldgica.

Muchas veces se les dan a estos planos: sombras, relieve, color, ... con el fin de
que tengan los dibujos una apariencia més real, o sean mas féciles de interpretar por
el arquedlogo que los consulte.



3.- DIBUJO DE UN PERFIL ESTRATIGRAFICO.

Casi todas las estructuras y objetos
arqueoldgicos aparecen enterrados. El
arquedlogo, para descubrirlos, ha de ir
retirando las capas de tierra que los cubren.

A esas capas distintas, les llamamos
niveles o estratos.

Conforme se va profundizando en la
excavacion “rompemos” los niveles, pero la
secuencia de los estratos aparecidos, queda
reflejada en el perfil estratigrafico, es decir,
en los 4 cortes o caras de cada una de las
cuadriculas del yacimiento.

Para que esta documentacién no se
pierda, es necesario dibujar los 4 perfiles de
cada cuadricula realizada, por el sistema que
veremos a continuacion.
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estratos arqueolégicos.

Colocaremos en el perfil a reproducir una cinta métrica nivelada. El perfil -a
escala 1/20- y la cinta graduada los representaremos en el papel. Todas las mediciones
se hacen a partir de esa cinta - cada 5 6 10 cm. de distancia-, tomamos primero, la
longitud desde la cinta a los distintos puntos que forman la silueta del nivel situado
debajo de la misma. Una vez que tenemos todos los puntos, los uniremos con una
linea.

A continuacién se dibujan todos los demds niveles, primeramente los inferiores,
con el fin de Ilevar un cierto orden y, por ultimo, los dispuestos encima de la cinta.

Para terminar se colorean, o les haremos distintas tramas (puntos, rayas, nubes,...)
que nos ayuden a identificarlos.

15.- Dibujo de un perfil estratigrifico en el papel milimetrado.



VOCABULARIO

- Arqueologia: Ciencia que estudia
nuestro pasado cultural a través de los
restos materiales que nos han llegado.

- Arquedlogo: Persona que profesa la
arqueologia.

- Cartabon: Instrumento en forma de
tridangulo rectdngulo, que se emplea en el
dibujo lineal.

- Cotas: Numeros que en los planos
topograficos indican la altura de un punto,
ya sobre el nivel del mar, ya sobre otro
plano de nivel.

- Escala: Linea recta dividida en partes
iguales que representan metros, km, ...y
sirve de medida para dibujar
proporcionadamente en un mapa o plano
las distancias y dimensiones de un terreno,
edificio,... y para averiguar con ayuda de
ella sobre el plano, las medidas reales de
lo dibujado. //Tamafio de un mapa, plano,
disefio, etc. segtin la escala a la que se
ajusta.

- Escalimetro: Metro graduado a
diferentes escalas.

- Escuadra: Instrumento en forma de
tridngulo rectangulo, o compuesto de dos
reglas que forman 4ngulo recto.

- Estrato: Cada una de las capas
superpuestas aparecidas en yacimientos
arqueologicos.

- Flexémetro: Metro flexible.
- Nivel de agua: Instrumento para

averiguar la diferencia de altura entre dos
puntos, o comprobar si tienen la misma.

- Nivelar: Poner un plano en la posicién
horizontal justa. Echar el nivel para
reconocer si existe o falta la horizontalidad.

- Perfil Estratigrafico: Corte plano,
perpendicular al suelo realizado en un
yacimiento arqueoldgico, en donde pueden
verse los distintos estratos.

- Perfilador o Conformador: Ins-
trumento utilizado en dibujo técnico para
conseguir la silueta de los objetos. Tiene
forma de peine con las pias metélicas
movibles. Al presionar sobre la pieza a
reproducir, las pias se adaptan a ella,
consiguiendo una plantilla exacta.

- Pie de Rey: Instrumento de precisién
generalmente metalico que sirve para
tomar los grosores de los objetos a medir.

- Plomada: Pesa de plomo o de otro
metal, cilindrica o cénica, colgada de una
cuerda, que sirve para sefialar la linea
vertical.

- Regla: Instrumento usado prin-
cipalmente para trazar lineas rectas.

- Seccién: Dibujo de perfil o figura que
resultaria si se cortara un terreno, objeto,
etc. por un plano, normalmente vertical,
con objeto de dar a conocer su disposicion
interior.

- Topografia: Arte de describir y
delinear detalladamente la superficie de
un terreno.

- Topégrafo: Persona que profesa el
arte de la topografia.



CRUCIGRAMA TEMATICO
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HORIZONTALES: 1: Dibujo n°. 1; En el cielo. 2: Maloliente; Sur. 3: Al
revés, jcomo !, dirfa Manolito Gafotas; Barreno para taladrar. 4: Dibujo
n.°2; Para pegar fotos, cromos,... 5: Hidrégeno; Dos redondas; Tres iguales;
Dos veces la primera. 6: Tcrm1nac10n de femenino; Letrag de celo;
Familiarmente, gorda. 7: Azufre; letra doble; Establecimiento donde se
sirven bebidas; Al revés, desplazarse hacia un lugar. 8: Consonante; Patriarca
biblico; Perseguir sin dar tregua. 9: Amigo y compaiiero de Blas; Mirar;
Pron. Reflexivo; Nada. 10: Dibujo n.° 3; Ofreces. 11: Actuar tacafiamente;
Al revés y repetido: madre. SOLUCIONES
VERTICALES: 1: Herramienta de lefiador; Infusién: Ml BRI RRE
Consonante. 2: Tonto, bobo; Sur; Siglas del Partido Comunista BT RO o
de Aragén. 3: Al revés, mueble con cajones y tablero superior; N OE A= =—T%14 |;
Al revés, hijo de Addn y Eva que maté a su hermano. 4: NI IR E o 0 e
Familiarmente, nifio que destaca por su hermosura o gallardia: ¥ SV s — s Bl
Articulo. 5: Diosa griega; La primera; Al revés, dibujo n.° 4. s s e 1o Wl v |s
6: Letras de zona; En Inglaterra, abreviatura de calle: Final vivERITilL olo I s
de debe. 7: Consonante; Poblacién cercana a Hellin, famosa W lh Ll B o [t ot Ll 5
por la ermita de la Encarnaci6n. 8: Al revés, dibujo n.° 5; V(2 olu |z R o =T
Terminacién verbal. 9: La tdltima; En la baraja. 10: La segunda; = Slalnlo| Tlalalsle
Al revés, producto de la huerta; Tela fina y brillante. 11: [N 5 gy Z 11l alv [~ B:
Dibujo n.® 6; Al revés y repetido, madre. 12: Sur; Principio | 5 m e 15 s S
de amor; Al revés, Provincia castellana.




PASATIEMPOS
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Une los puntos del 1 al 90 y sabrds qué es lo que impide a esta chica
seguir con los dibujos de la excavacion.
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De entre estas 6 jarritas
griegas, encuentra las 2
| 4 ] tinicas que son iguales.
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